Вывод данных в языке C
printf
Функция: int printf(const char *format, arg-list)
Пример: printf(“Hi %s %d %c”, “with”, 26, ‘u’);
	Формат
	Значение

	%d
	Вывод целого числа

	%f
	Вывод действительного числа

	%c
	Вывод одного символа

	%s
	Вывод строки символов

	\n
	Перевод строки



Команда вывода printf состоит из строки формата и возможного списка аргументов для вывода. Всё, что написано в строке формата, выводится как текст на экран, за исключением управляющих последовательностей (после % или /), которые определяют типы данных в списке аргументов и ряд действий с консолью при выводе. Например: перевод строки, табуляция и т.д. Все аргументы, следующие за строкой формата, также выводятся на экран. Аргументы могут быть константами, переменными или выражениями.
scanf
Функция: int scanf(const char *format, arg-list)
Пример: scanf(“%d %c”, &a, &c);
Формат см. предыдущий.
Команда по своему формату аналогична предыдущей, но в списке аргументов – указываются только переменные, причём не их имена, а адреса ячеек памяти этих перменных.
Потоковый ввод-ввывод в C++
#include <iostream>
В C++ с операциями ввода-вывода связано понятие потока (струи). Причём поток ввода-вывода работает с консолью, файлом, сетью и т.д. Стандартные консольные потоки – cin и cout. Стандартная операция помещения в поток - <<, взятия из потока - >>.
Потоки:
cin – стандартный входной поток
cout – стандартный выходной поток
Операции:
>> - получить их входного потока
<< - поместить в выходной поток
Примеры:
cout << “Значение 1” << “Значение 2” << “Значение n” << endl;
cin >> переменная1 >> переменная2 >> переменнаяn;


Операции в языке C
	Операция
	Назначение

	!
	Логическое отрицание

	++
	Инкремент

	--
	Декремент

	&
	Взятие адреса (&a)

	*
	Обращение по адресу (a*)

	(тип)
	Преобразование типа

	sizeof()
	Размер в байтах

	*
	Умножение

	/
	Деление

	%
	Остаток от деления

	+ и -
	Сложение и вычитание

	<< и >>
	Битовые сдвиги влево и вправо

	<, >, <=, >=, ==, !=
	Логические операции сравнения

	&&
	Логическое И

	||
	Логическое ИЛИ

	? :
	Условная операция (тернарник)

	=
	Присваивание

	+=, -=, *=, /=, %=, <<=, >>=
	Бинарные операции

	.
	Обращение к полям и методам объекта



Стандартные математические функции
Функции декларированы в файлах math.h и stdlib.h.
Результат имеет тип double.
Аргументы тригонометрических функций должны быть заданы в радианах.
	Математическая функция
	ID функции в языке C

	
	sqrt(x)

	
	fabs(x)

	
	exp(x)

	
	pow(x, y)

	
	log(x)

	
	log10(x)

	
	sin(x) cos(x) tan(x)

	

	asin(x) acos(x)
atan(x) atan2(x)

	
	sinh(x)

	
	tanh(x)

	Остаток от деления x на y
	fmod(x, y)

	Наименьшее целое >=x
	ceil(x)

	Наибольшее целое <= x
	floor(x)





Запись арифметических выражений
В арифметических выражениях сначала вычисляются все функции и производятся действия в скобках. Затем операции умножения, деления и остатка от деления в порядке следования. После чего – сложение и вычитание так же в порядке следования.

