Указатели
Указатель – переменная, значением которой является адрес некоторой ячейки памяти.
Описание указателя: тип *имя;
Например: int *p;
Операции с указателями:
Присваивание
Указателю присваивается значение адреса некоторой ячейки памяти
Пример: int *p = &a;

1. Обращение по адресу (разыменование)
*имя_указателя;

2. Прибавление к указателю целого числа
Логично предположить, что при прибавлении к указателю числа изменится адрес, который в нём хранится. Но изменение произойдёт на соответствующее количество ячеек памяти

3. Разность указателей
Допустимо только для указателей одного типа – разность показывает количество ячеек памяти данного типа между этими адресами.

4. Создание динамической переменной для указателя
Все переменные, которые мы описывали до сих пор называются статическими. После их создания положение в памяти, количество статических переменных неизменно. Статические переменные нельзя удалить.
Помимо статических, существуют динамические переменные, располагающиеся в динамической памяти. Динамические переменные можно создавать и удалять в ходе работы программ.
Пример создания: new тип;

5. Уничтожение динамической переменной
Пример использования: delete p;

