Динамические массивы
Размер статических массивов задаётся константой - в ходе работы программы размер изменять нельзя. По окончании работы с массивом его нельзя удалить. Поэтому помимо статических в языке Си существуют динамические массивы.
Одномерные динамические массивы
тип* имя = new тип[кол-во];
int* name = new int[32];
Динамический массив можно удалить с помощью:
delete[] a;
Двумерные динамические массивы
Язык Си позволяет описывать указатель на указатель. Делается с помощью двойной звёздочки. В этом случае двумерный массив создаётся двумя шагами: сначала создаётся массив указателей на соответствующий тип, после этого по циклу для каждого элемента одномерного массива нужно создать свой одномерный массив, который будет являться строкой.
тип** имя1 = new тип* [строки];
тип* имя2 = new тип[столбцы];
Удаление двумерного массива
Сначала по циклу удаляются все одномерные массивы, на которые указывает массив, а затем сам массив.

