Курсовая работа
Рапорт орнамента
1. Введение
Целью работы является создание геометрического изображения узора в визуальном приложении средствами языка C в Visual Studio.
Для достижения поставленной цели были изучены такие задачи:
- Изучена предметная область
- …

Чему посвящена работа.

2. Предметная область
Орнамент, виды орнаментов

3. Описание классов Graphics, Pen и Brush
4.1 
В настоящей работе необходимо создать орнамент следующего вида (картинка). Программа должна создавать изображение, позволять менять цвета, масштаб…
4.2
Логическое проектирование – словами отрисовка рапорта и блок-схема внешней программы.
4.3
Физическое проектирование – спецификация структур данных и функций.
Тип переменной, имя, назначение.
Тип, имя и назначение функции.
4.4
Разработка пользовательского интерфейса – как, где и зачем.
(можно скриншот)
4.5
Тестирование. По методичке.
4.6
Результат скриншотом
5.
Целью настоящей работы было создание геометрического орнамента …. в ходе работы были выполнены все поставленные задачи, цель достигнута.
7, 8, 9 – приложения. По методичке 7, 8.

