Функциональное программирование
Объявление и определение функций:
[класс] тип имя ([список параметров]) [throws (исключения)]
	{ тело функции }

// Объявление функции
int sum(int a, int b);
// Определение функции
int sum(int a, int b) { return (a+b); }

Функция – именованная последовательность описаний и операторов, выполняющая какое-либо законченное действие. Функция может принимать параметры и возвращать результат. Любая программа на C состоит из функций, одна из которых должна называться main.
Описание функции можно разделить на две части:
· Объявление функции (заголовок, сигнатура)
Должно находиться до первого вызова функции
· Определение функции
Может быть отдельно в конце программы и кроме заголовка содержать тело функции

Определение функции:
1. Спецификатор класса
Необязательный, задаёт область видимости функции.
Спецификаторы:
· extern – используется по умолчанию
Функция видна во всех модулях программы
· static
Функция видна только в пределах своего модуля
2. Тип возвращаемого значения
Может быть любым, кроме массива или функции, но может быть указателем на массив или функцию.
Если функция не возвращает никакого значения, её тип – void. Такая функция в других языках программирования называется процедурой.
Если функция возвращает результат, это производится в теле функции оператором return. Все операторы ниже return выполнены не будут.
3. Имя функции
Должно быть уникальным, если используется спецификатор extern.
4. Список параметров
Определяет значения, которые нужно передать в функцию и иногда результаты, которые из функции нужно вернуть.
Параметры перечисляются через запятую. У каждого параметра указывается его тип.
5. Исключения
Функция может выбрасывать специальные объекты, называемые исключениями в случае возникновения исключительной ситуации.
Локальные и глобальные переменные
Переменные, описанные в программе до объявления всех функций, называются глобальными и могут использоваться в любой функции. Переменные, описанные в теле функции называются локальными и могут использоваться только внутри функции.

Формальные и фактические параметры
Параметры, указанные в заголовке функции называются формальными, так как изначально никаких значений не несут, а лишь формально показывают, что с ними должна делать функция.
Параметры, используемые при обращении к функции, называются фактическими, так как передают фактические значения формальным параметрам.
Тип, количество и порядок формальных и фактических параметров должны совпадать (соответствовать друг другу).
Передача параметров
Параметры могут передаваться в функцию тремя способами:
· По значению
Параметр описывается как обычная переменная, в которую с места вызова копируется соответствующее фактическое значение. Поскольку внутри функции используются копии фактических значений, их изменение внутри функции фактические значения не изменят.
· Через указатель
Формальный параметр описывается как указатель и в него при вызове передаётся адрес фактического параметра. В этом случае, если изменить значение, хранящееся в ячейке, на которую указывает формальный параметр, автоматически изменится значение фактического параметра.
· По ссылке
Ссылочная переменная фактически является альтернативным именем некоторой другой переменной. Если ссылка описывается в программе, это делается как описание обычной переменной, только со значком амперсанда (&).
int a = 10;
int &b = a;
После описания ссылка сразу должна быть проинициализирована некоторым значением. При изменении значения переменной b будет также меняться значение a. Если ссылка описана как параметр функции, то она становится вторым именем фактического параметра.
void f (int *b, int &c)
f(&b, c)

