Перегрузка функций
Перегрузка функций – описание в одном модуле функций с одним и тем же именем, но различным набором параметров. Параметры могут отличаться по количеству или типу. В этом случае при вызове будет искаться заголовок той функции, который подходит к данному набору фактических параметров. Если подходит несколько заголовков – возникает ошибка.
int f (int a) { return a*a; }
int f (int a, int b) { return a*b; }

Передача массивов
Одномерные массивы
Поскольку переменная массивного типа является неявным указателем на первый элемент массива, то одномерные массивы передаются в функцию через указатель (адрес первого элемента). Но в этом случае внутри функции мы будем знать только адрес массива, а не его размер, который всегда передаётся вторым параметром.
void f(int *a, int n) { for (int i=0; i<n; i++) a[i]++; }
int a[8] = {};
f(a, 8);

Двумерные массивы
Если передавать двумерный массив так же через указатель на первый элемент, то потеряется его структура и весь массив будет восприниматься внутри функции как одномерный. И если мы захотим использовать два индекса (i, j), придётся организовать пересчёт в индекс одномерного массива.
int a[3][5] = {};
f(&a[0][0], 3, 5);
void f(int *a, int n1, int n2) {
	for (int i = 0; i < n1; i++) {
		for (int j = 0; j < n2; j++)
			cout << a[i*n2+j] << " ";
		cout << endl;
	}
}
Если есть желание работать  внутри функции с переданным двумерным массивом через два индекса (i, j), то массив нужно передавать через двойной указатель, но в этом случае он должен быть динамическим.
int** a = new int* [n1];
for (int i = 0; i < n1; i++)
	a[i] = new int[n2];
f(a, n1, n2);
void f(int **a, int n1, int n2) {
	for (int i = 0; i < n1; i++) {
		for (int j = 0; j < n2; j++)
			cout << a[i][j] << " ";
		cout << endl;
	}
}


Рекурсивные функции
Функцию можно вызывать не только в функции main, если та описана ниже. Отдельный интерес – вызов функции внутри самой себя.
Вызов функции внутри самой себя называется рекурсивным или рекурсией. При каждом вызове программа должна знать какую команду ей выполнять по окончании работы функции – адрес возврата. Этот адрес, а также некоторая другая информация сохраняется в структуре, называемой стек (stack), работающей по принципу "последний зашёл – первый вышел" (LIFO).
В случае рекурсии, если её не ограничить, наступает переполнение стека.
Для ограничения рекурсии в функции обычно вводят параметр и пишут условие, при каком значении параметра прекратить повторный вызов.

Параметры по умолчанию
В заголовке функции можно записывать некоторые параметры сразу инициализируя их определёнными значениями. Такие параметры называются "по умолчанию" и при вызове их можно опустить.
Они должны быть в списке параметров всегда последними. И если при вызове один из них опускается – должны опускаться и все остальные.


