3D моделирование
3D моделирование делится на каркасное, поверхностное и твердотельное.
ГОСТ 2.052-2008 устанавливает общие требования к выполнению электронных моделей изделия.
Электронная модель изделия (ЭМИ) – электронная модель детали или сборочной единицы, выполненная по ГОСТ 2.102-2013.
Электронная геометрическая модель – ЭМИ, описывающая геометрическую форму и размеры изделия.
Геометрический элемент – это точка, линия, поверхность, плоскость, геометрическая фигура или геометрическое тело.
Геометрия модели – совокупность геометрических элементов, являющихся элементами модели.
Вспомогательная геометрия – совокупность геометрических элементов, которые используются в процессе создания геометрической модели, но не являются элементами этой модели.
Атрибут модели – размер, допуск, текст или символ, требуемый для определения геометрии изделия или его характеристики.
Файл модели – файл, содержащий информацию о геометрических элементах, атрибутах, обозначениях и указаниях, которые рассматриваются как единое целое.
ЭМИ должна содержать как минимум одну координатную систему с началом координат, расположенным в точке пересечения трёх осей. При этом должно быть показано положительное направление каждой из осей.

В трёхмерной графике все объекты обычно представляют из себя набор поверхностей или частиц. Минимальная поверхность называется полигоном. В качестве полигона обычно выбирают треугольники.
Всеми визуальными преобразовании управляют три матрицы:
· Поворота
· Сдвига
· Масштабирования
Любой полигон можно представить в виде набора из координат его вершин – вектор .
Умножив вектор на соответствующую матрицу, мы получим новый вектор. Преобразовав все полигоны, получим изменённый объект.
Для получения трёхмерного изображения на плоскости необходимо выполнить следующие этапы:
1. Моделирование – создание трёхмерной математической сцены и объектов в ней.
2. Текстурирование – назначение поверхностям моделей растровых или процедурных текстур (включает настройку материалов).
3. Освещение – установка и настройка источников света.
4. Анимация (опционально) – придание движения объекту.
5. Динамическая симуляция (опционально) – автоматический расчёт взаимодействия частиц, твёрдых/мягких тел с модулируемыми силами гравитации, ветра, выталкивания, а также друг с другом.
6. Рендеринг (визуализация) – построение проекции в соответствии с выбранной физической моделью.
7. Композитинг (компоновка) – доработка изображения.
8. Вывод полученного изображения на устройство вывода – дисплей или принтер.

